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GENERAR ARCHIVO .HEX

Archivo | Editar Programa Herramientas Ayuda

Muevo Ctrl+N

Abrir... Ctrl+ 0O

Open Recent L4

Proyecto L4
Ejernplos p O R
Cerrar Ctrl+W

Salvar Ctrl+5

Guardar Como...  Ctrl+Mayis+5

Configurar Pagina Ctrl+Mayus+P

ran re

[mprirnir Ctrl+P
Preferencias Ctrl+ Coma |
Salir Ctrl+0Q

Compilacion.

Localizacidn de proyecto
C:\Users\Crist_000\Documents\Arduino

Editor de idiomas: Ajustes Iniciales

Editor de Tamafio de Fuente: |12
Mostrar salida detallada mientras: [+] £
Compiler warnings: |MNone W

[] Mostrar nimeras de linea

[] Enable Code Folding

Verificar cidigo después de subir

[] Usar editeor externo

Comprobar actualizadiones al inidar

Figura 1

v | (requiere reiniciar Arduing)

Actuglizar ficheros de proyecto a la nueva extensian al salvar {.pde - .ino)

Save when verifying or uploading

Additional Boards Manager URLs:

Mas preferencias pueden ser editadas directamente en el fichero
C:\Users'\Crist_000\AppData\Roaming'Arduino 15\preferences. txt

(editar sdlo cuando Arduino no esta corriendo)
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Figura 2

1. Abrir la interfaz Arduino, en la Barra de Herramientas, seleccionamos Archivo >

2. Nos aparece una serie de opciones, sélo tenemos que marcar el casillero de

Explorar

Cancelar




El problema de esta configuracién predeterminada es que al compilar nuestro programa,
el archivo ".hex" se guardard en una carpeta de dificil acceso, para evitar ese pequefio
inconveniente, realizaremos los siguientes pasos:

3. Nuestra carpeta destino tendra la siguiente ruta:
C:\Users\Crist_000\Documents\Arduino\HEX (Segtn su caso la ruta debe cambiar)

4. De la figura 2, hacemos clic en:

Mas preferendas pueden ser editadas directamente en el fichero
C:\Jsers\Crist_000%AppData'RoamingArduino 15'preferences. bt

Figura 3

Se nos va abrir una carpeta con un archivo llamado preferences.txt tras lo cual es muy
importante cerrar el programa Arduino.

5. Abrimos el archivo preferences.txt con un editor como el bloc de notas y si se
quiere por seguridad se puede hacer una copia de seguridad de este archivo.

6. Dentro del archivo hay que buscar el comando export.application.stop=true.
Justo debajo de este comando hay que escribir build.path=y la ruta donde
queremos que se hos guarde. En mi caso quedaria:

build.path= C:\Users\Crist_000\Documents\Arduino\HEX

7. Una vez hecha la modificacién guardamos el archivo y lo cerramos.

8. Volvemos a arrancar el programa Arduino y al compilar tendremos el cédigo hex
junto con el resto de archivos que crea.

RECOMENDACION: Cada vez que se compila se creard un archivo .hex por lo que es
recomendable mover el archivo hex e ir borrando el resto.

Fuente: http://elektronikadonbosco.blogspot.pe

=

Autor: Cristhian Gustavo Jacinto Calderdn

Escuela Profesional de Ingenieria Mecatrénica



