
 

 

Escuela   Profesional   de   Ingeniería   Mecatrónica 

 

GENERAR ARCHIVO .HEX 

 

1. Abrir la interfaz Arduino, en la Barra de Herramientas, seleccionamos Archivo > 

Preferencias: 

 

 
Figura 1 

 

2. Nos aparece una serie de opciones, sólo tenemos que marcar el casillero de 

Compilación. 

 

 
Figura 2 
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El problema de esta configuración predeterminada es que al compilar nuestro programa, 

el archivo “.hex” se guardará en una carpeta de difícil acceso, para evitar ese pequeño 

inconveniente, realizaremos los siguientes pasos:  

 

3. Nuestra carpeta destino tendrá la siguiente ruta: 

 

C:\Users\Crist_000\Documents\Arduino\HEX (Según su caso la ruta debe cambiar) 

 

4. De la figura 2, hacemos clic en: 

 

 
Figura 3 

 

Se nos va abrir una carpeta con un archivo llamado preferences.txt tras lo cual es muy 
importante cerrar el programa Arduino.  
 

5. Abrimos el archivo preferences.txt con un editor como el bloc de notas y si se 

quiere por seguridad se puede hacer una copia de seguridad de este archivo. 

 

6. Dentro del archivo hay que buscar el comando export.application.stop=true. 
Justo debajo de este comando hay que escribir build.path= y la ruta donde 

queremos que se nos guarde. En mi caso quedaría: 
 

build.path= C:\Users\Crist_000\Documents\Arduino\HEX 

 
7. Una vez hecha la modificación guardamos el archivo y lo cerramos. 

 

8. Volvemos a arrancar el programa Arduino y al compilar tendremos el código hex 

junto con el resto de archivos que crea. 

 

RECOMENDACIÓN: Cada vez que se compila se creará un archivo .hex por lo que es 

recomendable mover el archivo hex e ir borrando el resto. 
 

 

Fuente: http://elektronikadonbosco.blogspot.pe 
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